
Поиграйте с Вашими детьми в правила дорожного 

движения 

Дидактические игры по Правилам дорожного движения 
 
«Угадай транспорт»  
Цель: закрепить представления детей о транспорте, умение по 
описанию узнавать предметы; развивать смекалку, быстроту мышления 
и речевую активность.  
Материал: картинки (карточки) с изображением транспорта.  
Ход игры: Воспитатель загадывает детям загадки о видах транспорта. 
Кто первым из детей отгадает, о каком транспорте идет речь в загадке, 
получает картинку с его изображением. У кого в конце игры будет 
больше картинок, тот и победитель.  
 
«Подумай – отгадай»  
Цель: уточнить представления о транспорте и правилах дорожного 
движения; активизировать процессы мышления, внимания и речи 
детей; воспитывать сообразительность и находчивость.  
Материал: фишки.  
Ход игры: Воспитатель задает вопросы детям. Кто из детей знает 
правильный ответ, поднимает руку. Кто первым ответит правильно, 
получает фишку. Выигрывает тот, кто получил больше фишек за 
правильные ответы.  
Вопросы:  
- Сколько колес у легкового автомобиля? (4)  
- Сколько человек могут ехать на одном велосипеде? (1)  
- Кто ходит по тротуару? (пешеход)  
- Кто управляет автомобилем? (Водитель)  
- Как называется место пересечения двух дорог? (Перекресток)  
- Для чего нужна проезжая часть? (Для движения транспорта)  
- По какой стороне проезжей части движется транспорт? (По правой)  
- Что может произойти, если пешеход или водитель нарушил правила 
дорожного движения? (Авария или ДТП) 
-Какой свет верхний на светофоре? (Красный)  
- Сколько сигналов у светофора? (Три)  
- На какое животное похож пешеходный переход? (На зебру)  
- Какие машины оборудованы специальными звуковыми и световыми 
сигналами?  
(«Скорая помощь», пожарная и полицейская машины)  
- Что держит в руке инспектор ГИБДД? (Жезл)  
- Где нужно играть, чтобы не подвергаться опасности? (Во дворе, на 
детской площадке).  



 
«Вопросы и ответы»  
Цель: закрепить знания о ПДД, дорожных знаках, поведения на улице; 
развивать мышление, память, сообразительность, речь.  
Материал: фишки.  
Ход игры: Воспитатель делит детей на две команды, задает вопросы, 
дети отвечают, за правильный ответ вручается фишка. Побеждает 
команда, набравшая большее количество фишек.  
1. Из каких частей состоит улица? (дорога, тротуар)  

2. Где можно гулять детям? (во дворе)  

3. Как надо вести себя в автобусе? (не кричать, тихо)  

4. Где люди ждут транспорт? (на остановке)  

5. Где можно переходить дорогу? (светофор, пешеходный переход)  

6. Назови сигналы светофора? (красный, желтый, зеленый)  

7. На какой сигнал можно перейти дорогу? (на зеленый)  

8. С кем можно переходить дорогу? (со взрослыми)  

9. Как называют человека, управляющего машиной? (водитель)  

10. Из чего состоит машина? (кузов, кабина, колеса)  

11. Где ездят машины, где ходят пешеходы? (по дороге, по тротуару)  
12. Какими бывают дорожные знаки? (запрещающие, предупреждающие, 
знаки сервиса, информационные, указательные, предписывающие знаки)  

13. Как нужно обходить автобус? (подождать, когда уедет)  

14. Назовите виды транспорта? (пассажирский, воздушный, морской, 
наземный, грузовой, гужевой, специальный и т. д.)  
 
“ Это я, это я, это все мои друзья!”  
Цель: закрепить правила дорожного движения, поведения в транспорте.  
Ход игры: Воспитатель задает вопросы, если дети согласны, то хором 
отвечают: «Это я, это я, это все мои друзья!», а если не согласны – 
молчат.  
Кто из вас, когда спешит,  
Перед транспортом бежит?  
 
Кто из вас идѐт вперѐд  
Только там, где переход? (это я, это я...) 
  
Знает кто, что красный свет-  
Это значит - хода нет? (это я, это я...) 
 
Кто летит вперѐд так скоро,  
Что не видит светофора?  
 



Знает кто, что свет зелѐный  
Это значит- путь открыт? (это я, это я...)  
 
Кто, скажите, из трамвая  
На дорогу выбегает?  
 
Кто из вас, идя домой,  
Держит путь по мостовой? (это я, это я...) 
  
Кто из вас в трамвае тесном  
Уступает взрослым место? (это я, это я...). 
 
 
Подвижные игры по Правилам дорожного движения 
(для средней группы) 4-5 лет 
 
Стоп  
На одном конце зала (площадки) проводится исходная линия. Около нее 
выстраиваются играющие дети. На другом конце зала (площадки) 
встает водящий (воспитатель).  
Водящий поднимает зеленый флажок и говорит:  
– Быстро шагай, смотри, не зевай!  
Играющие идут по направлению к водящему, но при этом следят, все ли 
еще поднят зеленый флажок. Если водящий поднимает красный флажок 
и говорит «Стоп!», играющие останавливаются и замирают на месте. 
Если поднимается желтый флажок, можно двигаться, но при этом 
оставаться на месте. Когда поднимается снова зеленый флажок, 
играющие продвигаются вперед.  
Тот, кто вовремя не остановился или начал движение вперед по 
желтому сигналу флажка, возвращается к исходной линии.  
Побеждает тот, кто первым без ошибок пройдет весь путь. 
 
Цветные автомобили  
Дети размещаются вдоль стены комнаты или по краю площадки. Они – 
автомобили. Каждому из играющих дается флажок какого-либо цвета 
(по желанию) или цветной круг, кольцо. Воспитатель стоит лицом к 
играющим в центре комнаты (площадки). Он держит в руке три цветных 
флажка.  
Воспитатель поднимает флажок какого-нибудь цвета. Все дети, 
имеющие флажок этого цвета, бегут по площадке (в любом 
направлении), на ходу они гудят, подражая автомобилю. Когда 
воспитатель опустит флажок, дети останавливаются и направляются 
каждый в свой гараж. Затем воспитатель поднимает флажок другого 
цвета, и игра возобновляется.  



Воспитатель может поднимать один, два или все три флажка вместе, и 
тогда все автомобили выезжают из своих гаражей.  
Если дети не видят, что флажок опущен, воспитатель дополняет 
зрительный сигнал словесным: «Автомобили (называет цвет) 
остановились».  
Воспитатель может заменить цветной сигнал словесным (например: 
«Выезжают синие автомобили», «Синие автомобили возвращаются 
домой»). 
 
Лошадки  
Дети становятся парами: один – лошадка, другой – возчик. Для игры 
даются вожжи или дети держатся за поясок.  
Поехали, поехали  
По пареньку,  
С орехами, с орехам  
По сладеньку,  
К дедке по репку,  
По горбатеньку.  
С окончанием текста дети продолжают бежать в том же ритме под 
приговаривание воспитателя «гоп, гоп...» или прищелкивают языком до 
тех пор, пока воспитатель не скажет: «Тпру...» При повторении игры 
дети меняются ролями. После того как все освоятся с игрой, воспитатель 
предлагает во время бега поднимать колени. Начинать игру следует с 
одной парой, постепенно увеличивая число участников до 3–4 пар. 
 


